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Знакомство с программой

Комплекс включает:

• программу ЭВМ «электронная среда для 3D моделирования 

LigroGame»;  

• дополнительную программу естественно – научной и технической 

направленностей «Играем и моделируем в LigroGame»;

• оригинальные игровые дидактические пособия.



Знакомство с Лигрёнком

Лигрёнок – главный герой 

программы LigroGame – любопытный 

и забавный персонаж. 

У него есть друзья – помощники. 



Друзья  Лигрёнка

• Улитка – часть/целое

• Осьминожка – форма
• Хамелеон – цвет
• Листотел – материал
• Слон – размер
• Муравьи - количество



Выбор объекта, изучение объекта, его 
качеств и свойств

Этапы разработки 3Д модели        



Определение составных частей 

Создание моделей 
на основе объёмных геометрических 

тел
 «тор»,  «конус» и «шар»



Составление таблицы признаков Создание знаково-символической схемы 
модели «Дед Мороз»



Создание 3D модели



Продукт 3D 

моделирования        
На платформе CO SPACES EDU созданная детьми 3D модель 

фигурки «Дед Мороз» прогулялась в виртуальном зимнем лесу .



Планируемые результаты

• Способность ребенка к взаимодействию с детьми и 
взрослыми в процессе проектной творческой 
деятельности, 

•Склонность к наблюдению, экспериментированию, 
использованию информационных ресурсов в рамках 
темы проекта,

•Развитие новых форм конструктивно-модельной 
деятельности на основе технологии 3D моделирования 
в программе ЭВМ LigroGame
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